Alex Kidd 



hander? 


What's Happening 

Many centuries ago, on the planet 
Aries, there lived a boy named ALEX 
KIDD For seven years he lived on Ml 
Eternal studying Shellcore. an ancienl 
art lhal makes one strong enough lo 
break rocks into pieces 

One day, as he was leaving the 
mountain lor his spiritual homeland, he 
encountered a dying man who told him 
that the peacelul city ol Radaxian was 
in grave danger Before taking his last 
breath, the man gave Alex a piece ol a 
map and a medallion made of Sun 

What does it all mean? The only way 
lo lind out is to journey through The 
Miracle World looking lor the answers 


Die Geschichte 

Vor vielen Jahrhunderten lebte ein Junge 
namens ALEX KIDD auf dem Planeten 
Arles. Steben Jahre verbrachte er bei Mr. 

uberlleferte Kunsl, die elnen Menschen 
stark genug macht, Felsen zu 


Emes Tages. gerade als er slch 
aulmachte In seine Heimat 
zuruckzukehren, land er elnen 
Sterbenden. der ihm berichtete. dali die 
Stadt Radaxian in grolfer Gefahr sein. 
Bevor er In Alex Armen slarb. gab er ihm 
das Stuck einer Landkarte und ein 
Sonnenslein-Medaillon. 

Was halte das altes zu bedeulen? Die 
einzlge Mbglichkeit dies zu ergrunden 1st 
durch Miracle World zu wandern, urn die 
Anlworten zu linden. 


Vad ar det som 

For manga hundra Sr sedan levde det 
en liten pojke som hette ALEX KIDD pS 
planeten Anes Under s)u Or bodde han 
p4 berget Eternal lOr alt studera 
Shellcore, den urgamla konst som gbr 
dig sS stark alt du kan krossa 
klippblock. 

En dag. n§r Alex lamnade berget lOr 
att bege sig hem, motte han en ddende 
man som berOtlade lor honom att den 
Iredliga staden Radaxian var i lara. 
Innan mannen drag sin sista suck, gav 
han Alex en del av en karta och en 
medaljong av solsten. 

Vad betyder allt delta? Det enda sattet 
atl ta reda pa det Or att resa genom 
den Magiska Varlden och sOka svaren. 


Qu'est-ce qui se passe? <,Que ocurre? 


Descrizione 


II y a de nombreux siecles, sur la 


appele At LX KIDD Pendant 7 ans, it a 
eiudie sut le Mont Elerriel le Shellcore. 
un an martial tradilioimel due I'a rendu 


Un joui ii qmlLi mi monlagne pour 
un vieii lininim. moiiranl. qui lui dit gue 


mediniint Inilli* duns une pterre de 


Hace muchos siglos en el planeta 
Arles, vivla un chico llamado ALEX 
KIDD Durante 7 anos el vivid en el 
Monte Eterno estudiando Shellcore. u 
arte anliguo que le hace a uno tan 
luerte que puede romper rocas 
haciendolas pedazos 

Un dla, mientras abarrdonaba la 


morrbundo que le dijo que la pacitica 
ciudad de Radaxian estaba en un 
grave peligro Antes de que exhalara 
su ultimo aliento, el hombre le dio a 
Alex un trozo de mapa y un medallOn 
hecho de la pledra del sol. 


Molti secoli or sono, viveva sul pianeta 
Aries un bimbo chiamato ALEX KIDD 
Vlsse per sette annl sul Monte Elemo 
applicandosi nell'Arte della Shellcore. 
una drsciptlna che rende torn al punto 


Un giorno. Alex oecrse di lasciare il 
monte per raggiungere la sua partna 
spiriluale Net corso del viaggio tnconiro 
un vecchio morente che to intormO che 
la pacitica cilia di Radaxian era in serio 
pericolo. Prima di esalare I’ultimo 
respiro. I’uomo dlede ad Alex un 
brandello di una mappa ed un 
medagllone tatto con la Pletra del Sole 
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The Eleven Locations in 
The Miracle World 

There are eleven different locations in 
The Miracle World through which you 
and Alex must travel Each location 
holda its own special beauly. and its 
own unique dangers. So be prepared 
For anylhlng 

These are the eleven locations: 

? Lake Fathom 
3 The Island ol Si. Nurari 
•i The Village ol Namui 

a The Blakwoods 
7 Bingoo Lowland 
a The Radaxian Castle 
s The Cily ol Radaxian 
. The Kingdom ol Nibana 
Cragg Lake 



Die elf Orte in Miracle World 

Es gibl elf verschiedene Orte in Miracle 
World, die Sie und Alex Kidd bereisen 
mUssen. Jeder Ort hat semen eigenen 
Relz und blrgl seine eigenen Gelahren 
Also seien Sie bereit und aul alles getalJl 


Dies sind die elf Orte: 

. Dei See (Lake Fathom) 

> Die Insel von Si. Nurari 
x Das Dorf Namui 

'■ Die schwarzen Walder 
i Die Bingoo-Ebenen 
a Das Schlol) von Radaxian 
» Die Stadl Radaxian 
Das Kbnigreich Nibana 
Der See (Cragg Lake) 


De elva platserna i den 
Magiska Varlden 

Del linns elva plalser i den Magiska 
Varlden som du och Alex maste resa 
igenom Varje plats har sin egen 
speciella skdnhei — och sina egna 
speciella taror Sn var beredd PS vad 


Detta ar de elva platserna: 

Falhom-s)bn 
■ SI Nurari on 
i 8yn Namui 

" De Svarta skogama 
Bingoo-siatten 
n Slollet Radaxian 
'i Sladen Radaxian 

Cragg-S|On 


Les 1 1 lieux dans le monde 
des miracles 

ll y a II lieux ditterents dans le monde 
des miracles, oil vous devrez vous 
rendre avec Alex Chaque lieu possede 
son charme propre. el ses dangers 
particutiers Ausst. preparez-vous a loul 


Void les 1 1 lieux: 


' Le monl Eternal 
i Le lac Falliorn 



plaine do Bmgoo 
chateau de Radaxian 
willo de Radaxian 
rnyaume de Nibana 


Los once lugares en el 
mundo milagroso 

Hay once dilerenles lugares en el Mundo 
Milagroso a (raves de los cuales usled y 
Alex deben viajar. Cada lugar manliene 
su propia y particular belleza. Y sus 
propios peligros. Asi que. esie 
preparado. Por si acaso 

Aqui eslan los once lugares. 

i El Monle Elerno 
z El Lago Prolundo 
i La isla de Si. Nurari 
x El pueblo de Namui 
Monte Kave 
a El Blakwoods 

7 La tierra baja de 8ingoo 

8 El Castillo de Radaxian 
'J La Ciudad de Radaxian 
: El Reino de Nibana 

" El Lago de las Rocas 


Gli undid punti strategici 
nel mondo dei prodigi 

Vi sono undid punli strategici. I’uno 
diverse dall’altro, nel Mondo dei 
Prodigi. Alex deve passarli lull! 

Ciascun punto stralegico ha una sua 
bellezza specilica ma anche un pericolo 
diverso ogni volla. Ouindi, occorre stare 
molto atienli a tulto cio ehe accade. 


Punti strategici 

2 Lago Fantasma 

3 L'lsola de S. Nurari 
'i II Villaggio di Namui 
'J Monte Cavernoso 

r La Piana di Bingoo 
a II Castello di Radaxian 
a La Citta di Radaxian 
II Regno di Nibana 
ii Lage Cragg 


5 


Taking Control 




(A) Directional Button 

(B) START Button 


(A) Richtungs-Knopf 

(B) START-Knopl 


(A) Riktningskontroll 

(B) Knappen START 
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Prise des commandes 



illustration 


(A) Fleche de direction 

(B) Bouton START (de depart) 
t Bouton 1 

7 Bouton 2 


Control 

Las siguientes instrucciones le 
muestran los puntos de control de su 
teclado de control SEGA MASTER 
SYSTEM En este libro de 
instrucciones nos reterimos a esos 
controles con los nombres indicados en 


(A) Boton direccional 

(B) Boton de inicio 

2 BOton 2 


Controllo movimenti 

Nell'illustrazione che segue vengono 
evidenzlati i vari puntl di controllo 
direzionale della pulsanliera di 
comando del SEGA MASTER 
SYSTEM. Lungo le islruziom si lara 
riferimento a questi comandi usando 
nomi indicati in questa illuslrazione 

(A) Pulsante direzionale 

(B) Pulsante di inizio. 
t Pulsante 1 

2 Pulsante 2 


Fleche haul 



Flecha hacia arrtba Freccia in alto 



Fleche bas 


Flecha hacia abajo 




TO MOVE RIGHT OR LI 


TO SQUAT — press Ihe Down Arrow 

TO SLIP BETWEEN BLOCKS — 

quickly press Ihe Down Arrow while 
moving Lell or Right 

TO PUNCH OR THROW CAPSULES 

— press Button 1 


TO JUMP AND DESTROY BLOCKS 
ABOVE YOU — press Button 2 and 


BEWEGUNG NACH RECHTS ODER 
LINKS - drucken Sie den Rechts- Oder 

Links-PIell. 

ZUM DRUCKEN — drucken Sie den 
Ab-Pleil 

UM ZWISCHEN DEN BLdCKEN 
HINDURCHZUSCHLUPFEN — drucken 
Sie schnell den Ab-Pleil. wahrend Sie 

UM ZU SCHLAGEN ODER KAPSELN ZU 
WERFEN — drucken Sie Knopt I 

ZUM SPRINGEN — drucken Sie Knopt 2. 

ZUM SPRINGEN UNO 
ZERSCHMETTERN DER USER IHNEN 
LIEGENDEN FELSEN — drucken Sie 
Knopl 2 und Knopf 1 glelchzeitig 


FLYTTNING AT VANSTER ELLER 
HOGER — Tryck pa vanster- eller 

DYKNING — Tryck p4 nedAt-pilen. 

FOR ATT SLINKA MELLAN 
KLIPPBLOCK — Tryck snabbl pa ned- 

hSger. 

FOR ATT SLA ELLER KASTA 
KAPSLAR - tryck pa knapp 1 

FOR ATT HOPPA — Tryck pa knapp 


FOR ATT HOPPA OCH FORSTORA 
KLIPPBLOCK OVANFOR DIG — Tryck 
samtidigt p5 knapp 2 och knapp t 




POUR ALLER A DROITE OU A 
GAUCHE — appuyer sur la lleche 


PARA MOVER A LA DERECHA O A LA 
IZQUIERDA - preslone la flecha hacia 


PER SPOSTARSE A DESTRA O A 
SINISTRA — premere la (reccia deslra 


S'ACCROUPIR — at 


PARA ESCONDERSE, AGAZAPARSE PER ABBASSARSI — premere la 


POUR VOUS GLISSER ENTRE LES 
BLOCS — appuyez rapidemenl sur la 
lleche Bas loul en vous deplapanl a 
drone ou a gauche 

POUR FRAPPER OU LANCER DES 
CAPSULES - appuyer sur le boulon 



PARA DESLIZARSE ENTRE 
OBSTACULOS - presrone rapidamenle 
la llecha hacia abajo mienlras mueve 


PARA DAR PUNETAZOS O TIRAR 
CAPSULAS — presione el botdr, I 


PER SCIVOLARE FRA I BLOCCHI — 



PER COLPIRE O LANCIARE 
PROIETTILI — premere II pulsame 1. 

PER SALT ARE — premere il pulsatile 


PARA SALTAR Y DESTROZAR PER SALT ARE E DISTRUGGERE I 

OBSTACULOS DELANTE DE USTEO - BLOCCHI SOVRASTANTI - premere 



Who's Who 



King Thunder 

Patricia 

Egle 

High Stone 
Princess Lora 
Janken the Great 
Parplin 
Chokkinna 
Gooseka 


Wer ist wer? 

Sie Sind Alex, der Shellcore-Meister im 
roten Overall Ihre Famitie und Freunde 
Sind: KOnig Donner. Ale* wirkllcher 
Vater: Sankt Nurari, Alex gerstiger 
Vater; Patricia, Alex Mutter: Egle. Alex 
Zwillingsbruder; High Stone — Konig von 
htlbana und Prinzessin Lora, die Braut 
von Egle. Bei bestimmten Gelgenheiten 
konnen Sie diese Personen zur Hilte 
herbelrulen. 


- King Thunder 
* Saint Nuran 
Patricia 

6 High Stone 
' Princess Lora 
s Janken the Great 
9 Parplin 
■ Chokkinna 


Vem ar vem? 

Du ar ALEX. Shellcore-mastaren. i den 
roda overallen Till din familj och dina 
vanner hor: King Thunder. Alex 
verklige far; High Stone — Kungen av 
Nibana och Prinsessan Lora, Egles 
brud Vid beslamda tidpunkter kan du 
samla dessa personer tor att fa deras 
hjaip. 


J King Thunder 

* Patricia 
Egle 

i> High Stone 
I Prinsessan Lora 
e Janken den Store 
9 Parplin 
. Chokkinna 
Gooseka 


Qui est Qui? 

Vous eles Alex. I'expert en Shellcore. 
habille d'un kimono rouge. 

Voire lamille el vos amis sont: le roi 
Tonnerre, le vrai pere d Alex Saint 
Nurari. le pere spirituel d’Alex. Palncia, 
sa mere, Egle. son jumeau, High 
Slone, le roi de Nibana, el la princesse 
Lora, la fiancee d'Egle A cerlams 
moments, vous pourrez leur demander 


tQuien es quien? 

listed es Alex El me|or Shellcore con 
so Iraje rojo Su familia y amigos: El 
Hey Trueno, El padre real de 
Alex: Sanlo Nurari, el padre espiritual 
de Alex; Patricia, la madre de 
Alex; Egle. el hermano gemelo de 
Alex: Su Alteza Eslone. Rey de Nibana 
y la princesa Lora, prometida de Egle. 
Cada vez que solicites su ayuda estas 
personas le ayudaran. 


Personaggi 

II giocalore impresona Alex. II Maestro 
di Shellcore e vestito in rosso. La 
famigtia di Alex ed i suoi amici sono: il 
Re del Tuono. il vero padre di Alex: il 
Santone Nurari, la guida spirituals di 
Alex; Patricia, la madre di Alex; Egle. 
il Iratello gamello di Alex; il Re di 
Stone, sovrano di Nibana e la 
Princlpessa Lora, fidanzata di Egle. 
Alex, di tanto in tanlo, ha la possibilita 
di chiamare questi personaggi in suo 



You’ll soon find oul lhal Janken The 
Great. Emperor of planet Janbarlk. Is 
your enemy His plan is to invade the 
beautiful City of Radaxian and rule It 


Janken the Great got his name from 
his expertise at the game of Janken — 
better known in the Western world as 
the scissors, paper and stone game. 

Like all evil leaders. Janken the Great 
has an army of devoted followers 
including Parplin the Pursuer, 
Chokkinna the Sly and Gooseka the 
Slippery Plus, Janken also has many 
helpers Irom the animal world — such 
as a monstrous bird, a sea horse, a 
bat. a monkey, a frog and a host of 


In order lor you to keep Janken the 
Great from taking over Radaxian. you 
must journey through the Miracle 
World, defeating Janken and his 
followers as you go. 


Sie werden schnell herausfinden, daB 
Janken. der GroBe. Herrscher des 
Planeten Janbarik. Ihr Femd ist. Sein 
Plan 1st. die schbne Stadt Radaxian 
einzunehmen und fur immer zu 
beherrschen 

Janken. der GroBe. erhielt seinen Namen 
aufgrund seiner Fahigkeiten im Janken- 
Spiel. in der wesllichen Welt besser 
bekannt als das Schere-Stein-Papier 
Spiel. 

Wie alle bosen Herrscher hat auch 
Jenken. der GroBe ergebene Oiener, als 
da wSren Parplin. der Diener. Oder 
Parplin, der Verfolger: Chokmna. der 
Hinlerlistige und Gooseka. der 
Schlupfrige AuBerdem besitzt Janken 
auch viele Heifer in der Tierwell — emen 
Riesenvogel. ein Seepferd. eine 
Fledermaus. emen Alien, emen Frosch 
und noch viele andere 

Urn Janken den GroBen davon 
abzuhalten, Radaxian zu erobern, mussen 
Sie durch Miracle World reisen und 
Janken und seine Gefolgsleute besieges, 
wo immer Sie auf stoBen. 


Du kommer snarl an upptacka att 
Janken den Store, planeten Janbariks 
kejsare. ar din fiende. Hans plan Sr att 
erovra den vackra staden Radaxian och 
harska dar fbr evigt. 

Janken den Store har fStt sill namn 
lrSn silt mSsterskap nar del gaiter 
Janken — del spel som vi kallar "Sten. 
sax och pase” 

Llksom alia onda ledare har Janken 
den Store en arme av efterloljare. 

Stand dem marks Parplin den 
paslndige. Chokkinna den listiga och 
Gooseka den slingrande. Dessutom far 
Janken hjalp av djur — somt t ex. en 
monsterfagel, en sjohast. en 
fladdermus, en apa, en groda och 
m^nga andra. 

For att hmdra Janken den Store IrSn 
att erbvra Radaxian mSsle du rasa 
genom den Magiska Varlden och 
besegra Janken och hans efterloljare 
pa vagen 
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Vous decouvrirea Ires vile que Janken 
le Grand, empereur de la planete 
Janbarik. est voire ennemi. Son projel 
esl d'envahir la belle cile de Radaxian, 
el d'en prendre le conlrdle A jamais. 


Usied promo descubrira que Janken el 
Grande, emperador del planela Janbarik 
es su enemigo. Su plan es invadir la 
preciosa ciudad de Radaxian y mandar 
para siempre. 


Si scoprira ben presto che Janken il 
Grande, Imperatore del pianeta 
Janbarik a un feroce nemico. Medila 

Radaxian e di domlnarla per sempre. 



Comme tous les mechants chels. 
Janken le Grand est suivi d'une armee 
de courtisans donl lont partie Parplin le 
poursuivant, Chokkina le sournois el 
Gooseka le ruse. En plus, Janken 


I'oiseau monstrueux. un hippocampe. 
one chauve-souris, un singe, une 


Janken El Grande tomb su nombre de 
su experiencia en el juego de Janken — 
mas concido en el mundo occidental 
como el juego de las lijeras, el papei y 


Como todos los lideres diabolicos. 
Janken El Grande tiene un ejercito de 
devolos seguidores. Parplin el 
perseguidor, Chokkina la astuta y 
Gooseka la resbaladiza. Adimas, Janken 
tiene muchos ayudantes del mundo 
animal — tales como un pajaro 


Janken il Grande e stalo cosi 
soprannominalro dalla sua bravura nel 
gioco del Janken. meglio conosciuto in 
Occidenie con II nome di gioco delle 
forbici. carta e sassi. 

Come tutti i malvagi, Janken il Grande 
possiede un esercito di lidi seguaci Ira 
cui Parplin che segue tutti, Chokkinna 
I'astuto e Gooseka il mellilluo. Inoltre. 
Janken viene aiutaio da parecchi 
animali quali I'uccello mostruoso. il 
cavalluccio marino, il pipistrello. la 



Garnde 
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What’s What 

The Stone Blocks 

The Miracle World is built Irom millions 
ol rocklike blocks Hence, the 
importance ol an art like Shellcore. 

You must use Alex's Shellcore skills to 
destroy the blocks and move through 
them, but be warned: not all blocks are 


NOTE: In each location the blocks that 
can't be destroyed are different colors. 
To lind out which ones can’t be 
destroyed, press Button 1 . 


The Treasures 

There are live treasures that you will 
lind at various points along the way 
These treasures will help bring peace 
to Radaxian. and their roles will be 
revealed as the game progresses. 


Was ist was? 

Die Steinblocke 

Miracle World besteht aus Mitlionen von 
Steinblocken. Das erklart auch die 
Wichtigkeit der Shellcore-Kunst. 

Sie mussen Alex's Shellcore-Talent 
benutzen. um Blocke zu zerstoren und 
dann zwischen ihnen hindurchgehen. 
Aber seien Sie vorsichlig — nicht alle 
Blocke konnen zerstort werden. 

HINWEIS: An jedem Ort haben die 
unzerstdrbaren Blocke andere Farben, 
Um diese herauszulinden. drucken Sie 


Die Schatze 

Fun! Schatze sind an verschiedenen 
Stellen entlang des Weges zu linden 
Diese Schatze hellen mit, der Stadt 
Radaxian Fneden zu bringen. Ihre 
Funktionen werden im weiteren 
Spielverlauf erkennbar. 


Vad ar vad? 

Klippblocken 

Den Magiska varlden ar uppbyggd av 
miljoner klippblock. Del ar delta som 
gor Shellcore-konslen si vlktig. 

Du mSste anvanda Alex kunskaper om 
Shellcore I6r all lorslora klippblocken 
och llytta igenom dem, men sue 
upp: Inle alia klippblock gSr alt 
fdrstdra. 

OBS! De klippblock som tnte kan 
lorstoras har olika larg pa olika platser 
For att la reda pa vilka de ar, tryck pa 
knappen 1. 


Skatterna 

Det linns lem skalter som du kommer 
att hitta pa olika platser utelter vagen 
Dessa skatter kommer att hjalpa dig alt 
skapa (red at staden Radaxian och 
deras betydelse uppenbaras under 
spetets gang. 
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Quoi est Quoi? 

Les blocs de pierre 

Le monde des miracles est construil de 
millions de blocs de pierre. d'oP 
I'rmporlance d'une technique comme le 
Shellcore. 


c,Que es cada cosa? 

Los bloques de piedra 

El Mundo Milagroso esta conslruido de 
millones de bloques de rocas. De ahi la 
imporlancia de una destreza como la 
de Shellcore. 


Gli oggetti 

Blocchi dl pletra 

II Mondo dei Prodigi a costruito da 
milioni di blocchi di roccia. Ecco perche 
e necessario che Alex sia molto bravo 
nell'Arte del Shellcore. 


Vous devrez utiliser la technique du 
Shellcore que possede Alex pour 
detruire les blocs el passer au travers. 
Attention: Tous les blocs ne peuvenl 
pas etre ddtruits 

NOTE: dans chaque lieu, les blocs 
mdeslruciibles sont d'une couleur 
ditierenle Laquelle? Vous le 
decouvrirez en appuyanl sur le bouton 


Les tresors 

II y a 5 tresors que vous devrez Irouver 
a dillerentes etapes de votre voyage. 
Ces tresors vous aideronl a ramener la 
palx sur Radaxian. Leur rdle se 
revelera au fur et a mesure que vous 
avancerez dans le jeu 


Usted debe usar todas las habilidades 
de Alex Shellcore para romper los 
bloques y moverse a traves de ellos. 
Pero debe ser precavido. No todos los 
bloques pueden romperse 

NOTA: En cada lugar los bloques que 
no pueden ser destrozados tienen 
diterentes colores Para descubrir los 
que no pueden romperse preslone el 


Hay crnco lesoros que usted descubrira 
en vanos lugares a lo largo del camino. 
Estos tesoros ayudaran a traer la paz a 
Radaxian y sus significados ser an 
revelados mientras el fuego avance. 


I blocchi devono venire lutti distrutti per 
potersi aprire un varco Ira di essi. Ma. 
altenzione. non tutti i blocchi possono 
venlr frantumati. 

NOTA: I blocchi che non possono 
essere distrutti hanno colori diversi Per 
poter sapere quali non possono essere 
distrutti. permere il pulsante t. 
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lie Schatze sind: 
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The boxes 



Here's what's inside each of Ihe boxes: 

• The Bags ol Gold Coins - Ihe big 
bag contains 20S. The small one has 
IDS 

(S is Ihe currency exchange unit on 
Ihe planel Aries.) 

• The powe'iul Bracelel — use II lo 
perform Ihe "The Shocking Waves ol 
Deslrudlon" trick. 

(See ihe Power Bracelel. page 22.) 


The Ghost — he’ll try to possess you. 
So get away from him, 

The Box of a Skull — It'll make Alex 
get the jitters 


Die Kisten 

Wahrend Alex durch Miracle World 
wandert, wlrd er elnige sellsame Kisten 
enldecken Die Kisten haben 
verschledene Inhalte — und verschiedene 
Krafte Manche sind gut, andere dagegen 
sehr gefahrtich 

Folgende Dinge sind In den Kisten 
verborgen 

• Die Goldmunzenbeulel — der grade 
Beutel enthall 20 S. der Kteine 10 S, 

(S isi die Wahrung des Planeten Aries). 

• Das Kraftarmbahd — Verwenden Sie 
es. um den "Schockwellen der 
Zerstdrung' -Tnck auszufuhren 

(Siehe auch Das Kraftarmband". S 22). 

• Alex Kidd ei erhalt so em 
Exlra-Leben. 

• Der Geist — er wird versuchen. Sie zu 
besltzen, Also gehen Sie ihm aus dem 
Weg. 

• Die Totenschadel-Klsle — sie floBt Alex 


Askarna 

Nar Alex reser genom den Magiska 
Varlden upptacker han manga mystiska 
askar Varje ask har olika mnehall — 
och olika kraft. Nagra av dessa gynnar 
dig, Andra dr rent av farliga. 

Foljande finns i de olika askarna: 

• Pasarna med guldmynt — den stora 
pdsen innehalier S 20. Den tilla p5sen 
innehaller S 10. 

(S ai den valula som anvands pa 
planeten Anes). 

• Del magiska halsbandet — anvand 
del fdr alt framkalla del trick som 
kallas Tdrstorelsens chockvSgor" 

(Se "Det magiska halsbandet”, sid 

• Alex Kidd — du I5r ett exlra liv. 

• Spokel — han kommei alt lorsoka all 
aga dig. $& ge dig av Iran honom. 

■ DddskaMen — den t&t Alex all skaka 


B 
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Les boites 

En voyageanl dans le Monde das 
miracles, Alex va decouvnr plusieurs 
boiles eiranges. Chacune a un conlenu 
dtflerenl el des pouvoirs dillerenls. 
Cerlaines son! beneliques d'autres 
dangereuses, 

chaque boile: 

• Les sacs de pieces d or — le gros 
sac contient 20S el le petit 10S- 
(le S est I’uniie de monnaie sur la 
planele Aries) 

• Le bracelel magique — utilisez-le 
pour praliquer le coup de "I'onde de 
choc destruclrlce" (voir bracelel 
magique en page 23), 

■ Alex Kidd benelicie d'une vie 

supplemenlaire 

• Le laniome — II va essayer de vous 
avoir, ausse, tenez-vous loin de lui, 

• La boile avec le crane — elle 
llanquera a Alex une belle Iroussel 


Las cajas 

Mienlras Alex viaja a Iraves del Mundo 
Milagroso el descubrira muchas cajas 

conlenidos y dlferenles poderes 
Algunos son beneticiosos. Olros 
baslanle peligrosos, 

Aqui esia lo que hay denlro de esas 

• Las Bolsas de Monedas de Oro — la 
grande conllnen ZOS. La pequena 
liene 10S. 

(S es la moneda de curso legal en el 
planeta Aries), 

• El Brazalele poderoso — uselo para 
llevar a cabo la trampa del "Alaque 
en Oleadas de Deslruccion" 

(Ver la Pagina 23 del Bracalele 
poderoso). 

• Alex Kidd — gana una Vida extra. 

■ El Fantasma — Intentara poseerle. 

Alejese de el. 

• La Caja de la Calavera — hara a 
Alex ponerse nervioso. 


I contenitori 

Nel corso del vlaggio atlraverso II 
Mondo dei Prodigi, Alex soopre degli 
slrani conlenilori. Cisacuno di essi ha 
un diverse conlenuio e poleri diversi 
Alcuni oggelli hanno ellelli malellci, allri 
benelici. 

Vediamo insleme che cosa si Irova nei 
conlenilori: 

■ l saccneiti di monete doraie — il 
sacco piu grande conliene 20S 
menlre il piu piccolo ne conliene 10S. 
(S e al monela del pianeta Aries.) 

■ II bracciale porlenloso — con il 
bracciale e possibile produrre 

'Le dirompenll Onde di Dislruzione' 
(Vedeve II bvacciale podeutoso, 
paglne 23). 

■ Alex Kidd-Guadagna una vita 

• II Fantasma — cerchera di 
impossessarsl di Alex: occorre quindi 
lugglrlo. 

• La Scatola del Cranio — rende Alex 


• The Box In Pink - inside lies an 


1 The Skull's Box in Pink — just jump 
over this one. or a ghost will come 
oul and get you. 


The Telepathy Ball 

This miraculous ball lets you know whal 
other people are thinking. II is very 
valuable lo you Especially when you're 
playing Ihe sclssorsfpaper/slone game. 


The Shop 

Whenever you see Ihe shop, don'l miss 
Ihe opportunity to purchase a lew 
Hems The shop conlains many useful 
things you can buy with the money you 
collected from Ihe Bag of Gold Coins 


Here's how lo enter the shop: 

Using Ihe Arrows, move Alex directly in 
front of the entrance to Ihe shop 


• Die litafarbene Kiste — sie enthall ein 
wichliges Geheimnis. 

■ Die Totenschadel-KIste ist lila — 
Springen Sie nur uber sie hmweg, da 
sonst ein Geist erscheml und Sie 
ergreift. 

Der Telepathie-Ball 

Dieser rStselhahe Ball ermoglich! es 
Ihnen zu ertahren, was andere Leute 
denken. Er ist sehr wertvoll lur Sie. 
Besonders wenn Sie das 
ScherefStem/Papier-Spiel spielen. 


Der Kaufmannsladen 

Wo immer Sie Ihn sehen, nutzen Sie die 
Gelegenheil emige Dinge einzukaufen Er 
enthatt viele nutzliche Waren, die Sie mit 
dem Gold aus der Kiste mil den 
Goldmonzenbeuteln bezahlen konnen. 

So betrelen Sie den Laden: 

Bewegen Sie Alex mit Hille der Pfeile 
direkl vor den Etngang. 


• Den rosa asken inull fmns en 
vikltg hemlighet 

• Den rosa dodskalleasken — hoppa 
Over denna ask. annars hoppar ell 
spoke ut och tar dig. 


Den telepatiska kulan 

Denna mirakulbsa kula later dig fa vela 
vad andra manniskor tanker Del ar 
mycket vardefullt far dig. sarskllt nar du 
spelar "Stem sax och pase” 


Affaren 

Nar du I5r syn p5 affaren ska du inte 
missa lillfailet all handla nSgra saker I 
atiaren linns manga anvandbara ting 
som du kan kopa med de pengar du 
hittal i asken med pSsarna med 
guldmynt. 

SS har tar du dig in i affaren: 

Med hjalp av PILAHNA stailer du ALEX 
rakt Iramfdr ingjngen till affaren 


n imi ® 
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• La boite rose — a I'inlerieur esl 
cache un secret important. 

• La caja rosa - deniro yace un 
importable secreto. 

• La scaiola rosa — conliene un 
importante segrelo 

• La boile rose avec te crane — saulez 
par dessus 1 Aulrement. un tantome 

• La caia rosa de la calavera — satle 
sobre esta o un lanlasma vendra y le 
cogera. 

• La scaiola rosa con leschio - 
Bisogna saltarla. altrimenti il 

Fanlasma si tmpossesserd di Alex 

La boule de telepathie 

La pelota telepatica 

La sfera telepatica 

Cette boule magique vous permet de 
savotr ce que pensent les autres. Elle 
vous sera Ires utile, en particular pour 
)ouer au Jeu de '‘ciseaux*pierre-papier", 

Esta milagrosa pelota le permite saber 
lo que estan pensando o otras 
personas Es muy valiosa para Usted 
Sobre todo cuando esle jugando al 
luego de las tljeras. el papel y la 

La stera miracolosa permelle di leggere 
nei pensieri degli aim E molto 
preziosa. In parlicolare quando Alex 
deve giocare il gioco delle 
lorbici/carta/pietra, 

La boutique 

Cheque lois que vous voyez la 
boutique, ne ratez pas I'occaslon 
d'acheter quelques accessoires. La 
boutique contienl de nombreuses 
choses utiles, que vous pouvez acheler 
avec les sous gagnes dans les sacs 

La tienda 

Oondequiera que vea la tienda. no 
plerda la oportumdad de comprar unos 
pocos objetos. La tienda contiene 
muchas cosas utiles que puede 
adaquirir con el dinero que recoja de 
la Bolsa de las Monedas de Oro. 

II negozio 

Ogniqualvolla appare un negozio, non 
bisogna lasciarsi sluggire l opportunita 
di acquislare qualche articolo. II 
negozio contiene moltl oggetti ulili che 
si possono acquislare con il denaro 
contenuto nei Sacchettl. 

Voici comment entrer dans la boutique' 

En utlllsan! les fleches, deplacez Alex 
pour I'amener devant I'enlree de la 
boutique. 

Como entrar en la tienda: 

Use las flechas. mueva a Alex 
direclamente enfrenle de la entrada de 

Ecco come enlrare in negozio: 

Usando le Irecce, muovere Alex 
direttamenie di Ironte all'ingresso del 
negozio. 


How to buy an item in the shop; 

By pressing Button 2, jump up anU 

touch the item you want 

What You Can Buy in the Shop; 

' Telepon Powder - 100S 
This magic powder makes you 
invisible to the enemy. So you can 
maneuver right throuhl them. But 
remember — its magic only lasts a 

v The Power Bracelet — 100S 


Shocking Waves ot Destruction ". a 
powerlul ancient trick In the art ol 
Shellcore. 


NOTE: The bracelet will disappear 
when you lose a life, or when you 
enter a new location. Also, the 
bracelet can't be used in the water 
Alex Kidd - 500S 
You can actually buy yourself 
another life. 


So kaulen Sie eln: 

Drucken Sie Knopf 2, springen Sie hoch 
und beruhren Sie den gewunschten 
Gegenstand. 


Si hat gor du (Or all handla nSgot i 

Genom all trycka pa knappen 2 hoppar 
du upp och ror vid den sak du vill ha. 


Was man Im Laden alles Kauten kann: 

1 Teleport-Pulver - 100 S 

Dieses magische Pulver macht Sie tur 
den Feind unsichlbar. So konnen Sie 
sogar direkt durch ihn hindurchgehen. 
Aber achten Sie darauf: Die Wirkung 
hail nicht lange an. 

2 Das Kraftarmband — 100 $ 
Verwenden Sie dieses Armband zur 
Erzeugung der Schockwellen der 
"Zerstorung”, einer der macbtigsten 
Tricks der alien Shetlcore-Kunst. 

ACHTUNG: Das Armband 
verschwindel, wenn Sie ein Leben 
verlieren Oder wenn Sie einen neuen 
On betreten, AuGerdem kann es nicht 

a Alex Kidd - 500 S 
Sie kbnnen sich talsachlich ein 
weileres Leben kaufen 


Vad du kan kopa i afferent 

1 Teleport-pulver — S 100 

Delta magiska pulver gor dig osynlig 
for dma fiender. Ddrmed kan du 
flytla rakt igenom dem. Men kom 
ihag — magin varar bara en korl 

2 Del magiska halsbandet — S 100 
Anvand delta halsband for alt 
Iramkalla Idrstdrelsens 
chockvagor". etl mycket kraltfulll 
trick som kommer fran den urgamla 
Shellcore-konslen. 

OBSI Halsbandet forsvinner nar du 
fOrlorar elt liv, eller ah du kommer 
till en ny plats. 

Halsbandet kan heller inte anvandas 


3 Alex Kidd — S 500 
Du kan faktiskt kopa dig annu ett 
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Comment acheter dans la boutique: 

En appuyant sur le bouton 2. saute* el 
louche* I'objel que vous desire* 


Como comprar un objeto en la Uenda: 
Presione el bolOn 2. salle y toque el 
objeto que desee 


Come acquistare un articolo in negozio 
Premendo it pulsante 2. sallare lino a 
toccare I'articoto desiderate 


Ce que vous pouve* acheter a la 
boulique: 

' La poudre leleporteuse — 100S 
Cette poudre magique vous rend 
invisible aux yeux de I'ennemi. Vous 
pouve* alors vous deplacer au 
milieu d eux Rappele*-vous, son 
ellet magique rie dure qu‘un temps! 

• Le bracelet magique — 100S 
Utilise* ce bracelet pour laire le 
coup de Tonde de choc 
destructrice", un coup special du 
Shellcore 

NOTE: le bracelet disparaitra quand 
vous perdre* une vie. ou passere* 

bracelel ne peul elre utilise dans 

■ Alex Kidd - 500S 
Vous pouve* vous acheter une vie 
supplemeniaire! 


Lo que puede comprar en la llenda. 
i Polvo Teleport — 100S 
Este polvo magico le hace invisible 
para et enemigo Por eso puede 
mamobrar a Iraves de ellos. Pero 
recuerde que esta magia solo dura 
un corto espacio de tiempo. 

El Brazalele Poderoso — 100S 
Use esie bra*alele para crear "El 
Aiaque en Oleadas de Deslruccion' 
un poderoso y antiguo Iruco en la 
habilidad de Shellcore. 

NOT A: El brazalete desaparecera 
cuando usted pierda una vlda o 
cuando enlre en un nuevo lugar 
Tampoco podra usarse en el agua 
< Alex Kidd — 500$ 

Puede comprar una nueva vida 


Cha cosa e in vendila nel Negozio: 
i La Cipria Teleport - tOOS 
E una cipria magica che rende 
mvisibiti al nemico, Ma il suo ellello 
dura un lasso dl lempo llmitalo 
* II bracciale porientoso — 100S 
Usale queslo bracciale per creare la 
"lerribile onda dl dlstru*ione'\ un 
Irucco anlico dell'arte di Shellcore 

NOT A: II bracciale scompare 
quando perdeie una Vila o quando 
enlrate in un luogo nuovo. Ricordale 
anche che il bracciale non puo 
essere usalo nell'acqua 
3 II piccolo Alex — 500S 
Poleie veramenle guadagnarei 
un'allra Vila. 
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The Cane ol Flighl — 120S 
This cane gives you so much 
psychic power that you can actually 
lly lor a limned amount ot lime. 

The Magic Capsule A - 100S 
When you need help badly, throw 
this capsule and eight ol your 
friends will magically appear. 

The Magic Capsule B — 120S 
Throw this capsule, and a barrier 
will surround you lo protect you Irom 


Der Flugslab — 120 S 
Dieser Stab gibt Ihnen so viel 
psychische Kraft, daft Sie fur erne 
begrenzte Zeit richllg tliegen konnen. 
Die magische Kapsel A — 100 S 
Bendtigen Sie dringend Hide, werten 
Sie diese Kapsel, und Ihre Freunde 
erscheinen wie durch Zauberei. 

Die magische Kapsel B — 120 S 
Werten Sie diese Kapsel und eine 
Barriere wird Sie umgeben und vor 
den Felnden beschutzen 


Flygkdppen — S 120 

Denna kdpp ger dig psykiska krafter 

som gor alt du kan llyga under en 

Den Magiska kapseln A — S 100 
Nfir du behdver hjalp — kasla 
kapseln och dina vanner kommer. 
Den Magiska kapseln B — S 120 
Kasta kapseln och en barrihr 
kommer skydda dig Irin dina 
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••• La canne de vol — 120$ 

Celle canne vous donne lellemenl 
de pouvoir psychique. que vous dies 
alors capable de voter pendant un 

s La capsule magique A — 100S 
Ouand vous avez vraimenl besoin 
d'alde. jetez cede capsule el 8 de 
vos amis apparallronl par magie. 
t La capsule magique B — 120S 
Jelez cede capsule el une barriers 
va s'elever. qui vous proldgera de 


El BasiOn Volador - 120S 
Esle basion le dare lanto poder fisico 
que podra volar durante una canlidad 
limilada de tiempo. 

La Capsula Magica A — 100$ 
Cuando necesile ayuda lance esla 
capsula y 8 de sus amigos 
apareceran magicamente. 

La capsula Magica B — 120S 
Lance esla capsula. y una barrera le 
rodeara para protegerle de sus 
enemigos. 


* II baslone volante — 1 20$ 

Quesio baslone vi da cosi lanta 
potenza fisica che sarelei in grado 
di volare per un ceno periodo di 

s La Caspula Magica A — 100$ 
Quando e necessarlo ollenere 
immedialameme aiulo, lanciare la 
caspula in alio e olio degli amici 
appaiono immedialameme 
s La Capsula Magica B — 120S 
Lanciando quesla capsula si 
innalzera immedialameme una 
barriera a prolezione dai nemici. 
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1 Sukopako Molorcycle — 200S 
Not only is it Iasi, il can also break 

II can'l go in reverse. 

To accelerale Ihe molorcycle — 
press Ihe Right Arrow. 

To slow down — press ihe Left 

To jump — press Button 2 

- Pencopter — 200S 

It’s like a helicopter that's equipped 

To pilot the helicopter — use the 
Arrows 

To lire a missile - press Bulton 1 
To accelerale — press Button 2 

NOTE: Any items purchased In the 
shop cannot be used in the water. 


> Sukopako Motorrad — 200 S 
Es ist nicht nur schnell, sondern 
durchbrlcht auch Fetsen. Allerdings 
lunktioniert es nicht im Wasser und 
es hat kelnen ROckwartsgang. 

Zum Beschleunigen - drUcken Sle 
den Rechts-Pfell 

Zum Abbremsen — drucken Sie den 
Lmks-Pleil. 

Zum Sprlngen — drucken Sie Knopl 2 

8 Petikopter — 200S 

Ei lunktioniert wie ein Hubschrauber 
und ist mlt einem GeschoB 
ausgestaltel. 

Zum Steuern des Hubschraubers 
benulzen Sie die Pleile 
Zum Feuern — drucken Sle Knopl 1 
Zum Beschleunigen — drucken Sle 
Knopl 2 

ACHTUNG: Kelnes der im Laden 
gekaulten Dmge kann im Wasser benuizl 
warden 


Sukopako-motorcykel — S 200 
Den Sr mle bara snabb. den kan 
ocks£ krossa klippblock. Men den 
kan inte kdra i vatten. Ooh den kan 


For att satta fart pi molorcykeln — 
tryck pa hoger pit. 

For att sakla ned — tryck pa 
vanster pil. 

For all hoppa — tryck pa knappen 


Peticopler — S 200 

hellkopter utrustad med robotvapen. 

For att llyga helikoptern — anvand 

For alt avlyra robotvapnel — tryck 

For att satta Ian — tryck pi 
knappen 2. 
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> La moio Sukopako — 200S 
Non seulement elle va vlte, mats 
elle peul egalement detruire les 
tochers. Par contre elle ne peut pas 
aller dans I'eau. ni faire marche 


Pour accblerer — appuyer sur la 
lleche droile 

Pour ralenllr — appuyer sur la 
lleche gauche 

Pour sauler - appuyer sur le 


Le Pelicopter — 200S 

C'esl un hellcoptere equipe d’un 

Pour piloler I helicopiere — uliliser 

Pour lancer le missile — appuyer 
sur le boulon I . 

Pour acceterer — appuyer sur le 


NOTE: Tous les objels acheles a la 
boulique ne peuveni etre utilises dans 


Molociclela Sukopako — 200S 
No solo es raplda Tamblen puede 
romper rocas. No lunciona en el 
agua- No puede relroceder. 

Para acelerar la molociclela 
preslone la llecha hacla la derecha. 
Para ir mas despaclo preslone la 
llecha hacia le izquierda. 

Para sallar preslone el bolon 2. 

Pelicopler — 200$ 

Es como es hellcOplero que esia 


Para pllolar el helloOptero use las 
Para disparar un misil — presione el 
Para acelerar — preslone el bolOn 


NOTA: Ninguno de los arlfculos 
comprados en la Ilenda puede ser 



' Molocicletta Sukopako — 200$ 

Non solo e veloclssima ma rlesce 
anche a spezzare le rocce. Non si 
puo usare In acqua. Non pub fare 

Per aumenlare la veloclta della moto 

— premere la Irecda destra. 

Per dlmlnulre la velocity della moto 

— premere la Ireccla sinistra. 

Per saltare — premere il pulsante 2, 

s Peticopter — 200$ 

Del tutto simile ad un elicottero ma 
dotato dl un missile. 

Per guidare I'elicottero — usare le 

Per lanciare il missile — premere II 
pulsante 1. 

Per aumentare la veloclta — 
premere II pulsante 2. 

NOTA: Nessuno degli articoli in 
vendita net negozio puO essere 
implegato In acqua. 
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The Suisui Boat 


When you get to the river, you'll see a 
spectal speedboat you can use to cross 


To accelerate the speedboat — use Ihe 
Right Arrow 

To slow down the speedboat — use 
the Left Arrow 

To lire from the speedboat — press 


To jump — press Button 2. 

NOTE: In this river location, the blocks 
you can't destroy are red. 


Das Suisui Boot 

Gelangen Sje zum FluB. werden Sie eln 
Spezial-Rennboot vorfmden. mit dem Sie 
das Wasser iiberqueren kdnnen. 

Zum Beschleuntgen des Rennbooles — 
benutzen Sie den Reohts-Pleil. 

Zum Abbremsen des Rennbooles — 
benutzen Sie den Links*Pfeil. 

Zum Feuern -- drUcken Sie Knopl I 
Zum Springen — drucken Sie Knopl Z 
ACHTUNG: Hier am FluB Sind die 


Suisui-baten 

NSr du kommer till lloden. hiliar du en 
spedell racerbit som du kan anvanda 
fdr all la dig Over valtnet 

For all satla lari pa baien — tryck pS 
den hogra pilen. 

For atl sakta ned — tryck pi den 
vanslra pilen 

For att avlossa racerbalen — tryck pa 
knappen 1 

For atl hoppa — tryck pa knappen 2 

OBS! Vid lloden ar de klippblock som 
du inie kan krossa rOda 


A Game Within The Game 


Ein Spiel im Spiel 


Ett spel i spelet 


Whenerer you encounter Janken or one 
ol his followers, ihey will challenge you 
lo a besl 2 out ol 3 games ol 
scissors/paper/stone. 



Wann irnmer Sie auf Janken Oder einen 
seiner Gelolgsleule Ireflen. werden Sie 
von diesen zu emem Spiel, beslehend 
aus zwei Siegern in drei Durchgangen 
Schere/Sleln/Papier. herausgelorderi. 


N3r heist du moter Janken eller nagon 
av hans elterlpljare, kommer de all 

hem tya av Ire ornqang av "slen, sax 
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Le Bateau Suisui 


El Barco Suisui 


La Barca Suisui 


Ouand vous arrive* a la riviere, un 
bateau vou permel de la traverser. 

Pour accdlerer le bateau — uliliser la 
tleche droile. 

Pour ralentir le bateau - uliliser la 
tleche gauche. 

Pour tirer sur le bateau - uliliser le 
bouton 1. 

Pour sauter - appuyer sur le bouton 


Cuando vea El Rio. ei 
lancha rapida especial que puede ulilizar 
para cruzar el agua. 


e la velocila — u: 


Para disparar la lancha - presione el 
Para sailer — presione el bolon Z 


Per allivare la barca — premere il 
pulsanle t 

Per slalare — premere il pulsanle Z 


NOTE: Dans la riviere, les blocs que 
vous ne pouvez pas delruire soni 


NOTA: En esie lugar del rio. los bloques 
que usled no puede destruir son rojos 


NOTA: I blocchi dl roccra che non is 
possono dislruggere in prossimiia del 
flume sono colorati in rosso. 


Un jeu dans le jeu 


Un juego dentro de un juego Un gioco nel gioco 


parlies gagnantes sur Irois du jeu de 
'Ciseaux-pierre-papier" 


Cada vez que encuenlre a Janken o uno 
de su seguldores ellos le retardn a ganar 
dos de (res juegos de tijeras/papel/ 


Ogni volla che Alex incontra Janken o 
uno del suoi seguaci, viene slidalo ad 
un ”2 su 3" del gioco delle 
torbici/carla/pietra 


Here's Mow il works: Paper is stronger 
than stone, but weaker then scissors. 
The scissors are stronger than paper, 
but weaker than stone The stone is 
stronger than scissors, but weaker than 


You and your opponent simultaneously 
choose one ot the three (scissors, 
paper or stone) 

Whoever has made the stronger 
selection, wins. 

To make your selection (stone, scissore 
or paper) — use the ARROWS to point 
the white arrow lo the desired object 
while the music Is still playing. 

To start the next game, press the 
START button 

II you lose two of the three games. 

Alex will turn into a stone and lose a 


II you win two of the games, you will 
go on to the next location. 


Hier eme kurze Erklarung Papier 1st 
starker als Stein und schwacher als 
Schere. Schere >st starker als Papier und 
schwacher als Stein. Stein isl starker las 
Schere und schwacher als Papier 

Sie und Ihr Gegner wahlen gleichzeitig 
etne der drel Mogllchkeiten (Schere, Stein 
Oder Papier). 

Wer immer das Starkere gewahll hat, 
gewmnl. 

So wird die Auswahl getrolfen (Stein, 
Schere Oder Papier) — benulzen Sie die 
Pleile. urn mit dem weiften Pled aul das 
gewUnschte Objekl zu zielen, wahrend 
die Melodie noch spied. 

Emen weileren Durchgang beginnen Sie. 
Indem Sie den START Knopl drucken 

Verlieren Sie zwei von drei Durchgangen, 
so wird Alex zu Stein und verlierl ein 


Gewinnen Sie mindestens zwei 
Druchgange, dann kommen Sie an den 
nachsten On. 


S& har lungerar del: Pase ar starkare 
an sten (etlersom du kan stoppa stenen 
i pasen). men svagare an saxen. Saxen 
ar starkare an p£sen, men svagare an 
stenen Stenen ar starkare an saxen. 
men svagare an pasen. 

Ou och din motspelare valjer samtidigt 
en av de Ire (sten. sax eller pSse) 

Den som gjort det starkaste valet 


Sa har valjer du (sten. sax eller pSse): 
Anvand PILARNA lor all peka med den 
vita pilen pa det du valjer, medan 
musiken tortfarande spelar. 

For att starts nasta spelomgSng, trycker 
du pa START-knappen 

Om du fbrlorar tva av tre 
spelomgangar. fprvandlas Alex till en 
sten och forlorar ett liv. 

Om du vinner Ivi av tre spelomgangar, 
flytlar du till nasta plats. 
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Voici comment cela marche: Le papier 
est plus ton que la pierre. mats plus 
taible que les ciseaux Les ciseaux sonl 
plus lorls que le papier, mais plus 
laibles que la pierre. La pierre esl plus 
forte que les ciseaux. mais plus taible 
que le papier 

Vous el voire adversaire choisissez 
simullanemenl Tun des Irois (ciseaux. 

Celui qui a laii le choix le plus Ion 


is debil que 


As! es como (unciona: E 
fuerte que la piedra y m 
las lijeras. Las lijeras son mas lueries 
que el papel, pero mas debiles que la 
piedra. La piedra es mas fuerte que las 
lijeras pero mas debil que el papel. 


Usied y su oponenle escogeran 
simullaneamenle uno de los Ires 
(lijeras, papel o piedra). 

Ouien baya hecho la mejor election 


Pour faire voire selection (ciseaux, 
pierre ou papier) - ultlisez les fieches 
pour pointer sur l objel choisi pendant 
que la musique |Oue. 


Para hacer su selecciOn (piedra, lijera 
o papel) — use las flechas para 
senalar a la flecha blanca el objelo 


Pour commencer la parlie suivante. Para empezar el siguienle Juego. 

appuyer sur le boulon START presione el bolbn de inicio. 


Alex sera pelnlie el perdra une vie. 

Si vous gagnez au moms 2 ieux. vous 
passerez au lieu suivant, 



Si usied pierde del total de Ires |uegos 
dos. Alex se converlira en una piedra y 
perdera una vida. 

Si usied gana dos de los juegos, 
continuara hasla el siguienle lugar 


Ecco cid che accede 1 la carta 6 piii 
resislenle della pielra ma meno 
resislenle delie lorbici. Le forbici sono 
piu resislenli della carta ma meno 
resislenli della pielra. La pielra b piu 
resislenle delle forbici ma meno 


Per efielluare la selzione (pielra, forbici 
o carta) — usare le (recce per 
posizionare ta freccia bianca in 
direzione dell'oggeilo desideralo mentre 


Per iniziare dl nuovo a giocare, 
premere il pulsanie START 

Se Alex perde due round su Ire verra 
Iraslormalo in pielra e perdera una 


Se Alex vince due round su Ire potra 
dlrlgersi verso un nuove punlo 
slralegico. 
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Keeping Track of Things 

Because there are so many locations in 
The Miracle World and so many things 
that you will either pick up or buy. 
you'll need a way to keep track ol It all 
Thai's wtiy you have access to a 
subscreen that gives all this information 


To bring up the subscreen, press the 
PAUSE button. 

What you'll find: 

t The amount of money you have, 
z The number of lives you have left. 
3 A list ot all your possessions 
a Your current score 
s A map designating your location, 

To select an item from the subscreen: 



Wie man den Uberblick 
behalf 

Da es so viele Orte in Miracle World und 
so viele Dinge aufzusammeln Oder z u 
kaufen gibl, benotigen Sie eine 
MOgllchkell. fiber alles den Uberblick zu 
bewahren. Aus diesem Grund kOnnen Sie 
aut elnen Unterbildschlrm zuriickgreifen, 
der all diese Inlormalionen enthalt 

Um den Unterbildschlrm einzuschatlen. 
driicken Sie den PAUSE Knopf. 

Folgendes wird dann erscheinen: 
t Die Geldsumme. fiber die Sie 
verffigen. 

J Die Anzahl der verbleibenden Leben, 

3 Erne Lisle alte Besitztumer. 

■> Der aktuelle Spielstand 
s Eine Landkarfe, aut der Sie Ihren 
Standort erkennen konnen. 

So wahlen Sie auf dem Unterbildschlrm 
Gegenstande aus: 



Att halla ordning pa saker 

Eftersom del finns sa manga platser i 
den Magtska Varlden och sa manga 
saker som du antingen vill ta med dig 
eller kopa. behover du ett sail all halla 
ordning pa grejorna DOrfOr har du 
tillg&ng till en miniskarm som pS ett 
Ogonblick ger dig information om all! 


For att f& [ram miniskarmen. fryck pa 
PAUS-knappen 

Da kommer du all se toljande: 
i Den summa pengar du har. 
z Det antal liv du har kvar 
3 En lisla over alia dina tillgangar 
3 Dm akluella poang stallning. 
s En karta som anger dm position. 

For all valja nagot fran miniskarmen 
gor du pa toifande satt: 
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Pour garder une trace de 
tout cela 


Comme il y a de nombreux lieux dans 
le Monde des miracles, el beaucoup 
d objets que vous pouvez ramasser ou 
acheler, il vous laudra quelque chose 
qui vous aide a garder Irace de loul 
cela C esl pourquoi vous avez acces a 
un ecran secondaire qui vous donne 
loules ces informations en un din 


Pour acceder a 1‘ecran secondaire, 

appuyez sur le boulon PAUSE 

Vous trouverez: 

1 La somme d'argen! que vous 
possedez 

■’ Le nombre de vies qui vous testenl. 

.1 Une Hste de loul ce que vous 
possedez 

s Une carle designanl voire 
emplacement . 

Pour selectionner un objel dans I'ecran 

secondaire: 


Como llevar las cosas 


Como hay lanlos lugares en el Mundo 
Milagroso y lamas cosas que debera 
recoger o comprar, necesila una lorma 


una pantalla accesorra que le da loda 


Para hacer aparecer la pantalla 
adicional, presione el boion de pausa. 


Aqui esla lo que usled enconlrara: 
i La canlidad de dinero que liene. 
a El numero de vidas que le quedan. 
s Una lisla de lodas sus posesiones. 
*i Su marcador. 

s Una mapa designando su situacion, 


Para seleccionar un objeio de la 
pantalla adicional: 



Come ricordare cio che si e 
conquistato 

Poicha vi sono molli punli strategici nel 
Mondo dei Prodigi e molli oggelti che 
si possono conquisiare o acquistare. 
occorre avere sempre la situazione 
sotlo conlrollo. Tulte queste 
tnformaztom vengono evidenziate in 
un’apposita videala. 

Per vlsualizzare la videala contenenle 
le mlormazioni, premere il pulsanle 
PAUSE. 

Comparira sul video: 
i la somma di denaro disponlblle. 
z il numero di vile che Alex pud 

3 un elenco di tutto ciO di cui Alex e 
-■ it punleggio. 

s una carlina che evidenzia la 
posizione in cui si Irova Alex 

Per selezionare un oggetto dalla 
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Point the while arrow to the item using 
the ARROWS and press the START 
button, Then, to return to the location 
screen with your selected item, press 
the PAUSE button. 

NOTE: You can't access the 
subscreen when you are in the shop, 
or when you are playing a game ot 
scissors/paper/stone . 


Oops, Try Again 


Bewegen Sie den weiSen Pleil mit Hide 
der Pleile aul den gewunschlen 
Gegenstand und driicken Sie den START 
Knopl. Dann kehren Sie an den 
derzeitigen Ort mit dem ausgewahllen 
Gegenstand zuriick, indem Sie den 
PAUSE Knopt driicken. 

ACHTUNG: Man kann nichl aut den 
Unterbildschirm umschalten, wahrend 
man ein Schere/Stein/Papier-Spiel spied 
Oder im Kaulmannsladen ist. 


Peka med den vita pilen pa del du valt 
med hjatp av PILARNA och tryck p4 
START-knappen. For all sedan 
atervanda till den stora skarmen med 
det du valt, trycker du pa PAUS- 
knappen. 

OBS! Du kan inte ta tram mimskarmen 
nar du ar i atlaren eller nfir du spelar 
en omgang "slen, sax och pise'' 


Hoppsan, forsok igen! 


At the beginning of each game you get 
three lives. When you lose all of them, 
the game is over. 

There are two ways in which you can 


1) You are attacked by the enemy. 

2) You lose two out of three 
scissors/paperfstone games to 


NOTE: You can get an additional life 
by buying it at The Shop. 


Hoppla! Versuchen Sie es 
noch einmai. 


I borjan av varje spel far du Ire liv. Nar 
du forlorat dem ar spelet slut 


Am Anfang eines Spiels hat man drei 


das Spiel vorbei. 


t) Sie werden von einem Feind 
angegriffen. 

2) Sie verlieren zwei von drei 
Durchgangen eines 
Schere/Stein/Papier-Spieles an Janken 

ACHTUNG: Ein zusatzliches Leben kann 
im Kaulmannsladen gekauft werden 
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Pointez la Iteche blanche sur 1‘objel en 
utilisanl les boutons de lleche puis en 
appuyant sur START Puis, pour 
retourner a I'bcran d'action avec I'objet 
seleclionne. appuyer sur le boulon 
PAUSE 

NOTE: vous ne pouvez acceder a 
l ecran secondaire quand vous eles 
dans une boutique, ou quand vous 
jouez a "ciseaux-pierre-papier" 


Dirija la tlecha blanca al objeto 
utilizando las flechas y presione el 
boton de inicio. Despues, para votver a 
la pantalla de siluacipn con el objeto 
seleccionado, presione el botdn de 

NOTA: No puede acceder a la pantalla 
adlcional cuando este en la lienda o 
cuando este jugando al juego de 
tijeras/papel/piedra. 


Posizionare la Ireccia blanca in 
direzione dell'oggetto awalendosi delle 
(recce e premere il pulsante START. 
Poi. per ritornare alia videata principale, 
premere il pulsante PAUSE 

NOTA: Non e possibile avere aocesso 
alia videata quando Alex si trova in 
negozio oppure quando si gioca al 
gioco delle forbici/carta/pietra. 


Oups! On recommence 

Au debut de chaque |eu. vous disposez 
de trois vies. Ouand vous les avez 
perdues toutes les trois. la partie est 

II y a 3 lagons dont vous pouvez 


jOh! Intentelo otra vez 

Al principio de cada juego tiene tres 
vidas Cuando pierda las tres el juego 

Hay dos formas de perder una vida: 

I ) Ser atacado por el enemigo. 


Riprova 

All'inizio di clascuna parliia, Alex ha a 
disposizione tre vile. II gioco termina 
quando Alex perde tutte e tre le vile. 

La vita viene persa in due modi: 

1 ) quando il nemico sierra un atlacco 
vincente 


l) En elanl allaque par ur 


NOTE: Vous pouvez acheter des vies 
supplbmenlaires a la boullque. 



2 ) perdendo due round su tre durante 
il gioco delle forbici/carta/pietra 
contro Janken 

NOTA: E possibile ottenere un’ulteriore 
vita acquislandola nel Negozio. 
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Know the Score 

The points you earn lor defeating 
different enemies are added together to 



Die Punktewertung 



Die Punkle erhalten Sie fur den Sieg uber 


Poangberakning 

tiender laggs samman och bildar din 


DESTROYING A . 


WERTUNGSTABELLE. . . BEKAMPAR EN . . . 


MONSTER BIRD 200 points 

MONSTER FROG 200 points 

SCORPION 200 points 

FLYING FISH 200 points 

SMALL POISONOUS 
FISH 200 points 

ROLLING ROCK 200 points 

BAT 400 points 

MONKEY 400 points 

HOPPER 400 points 

KILLER FISH 400 points 

SEA HORSE 400 points 

MERMAN 600 points 


GRIZZLY BEAR BOO points 

HAMBURGER t. 000 points 

OCTOPUS 4,200 points 


RIESENVOGEL 
RIESENFROSCHE 
SKORPION 
FLIEGENOER FISCH 
KLEINER GIFTIGER 
FISCH 

ROLLENDER FELSEN 
FLEDERMAUS 


MONSTERFAGEL 200 poang 

MONSTERGRODA 200 poang 

SKORPION 200 poang 

FLYGFISK 200 poang 

LITEN GIFTIG FISK 200 poang 

RULLANDE 

KLIPPBLOCK 200 poang 

FLADDERMUS 400 poang 


HUPFER 

SEEPFERD 

WASSERMANN 

OCHSE 

GRIZZLY BAR 

FRIKADELLEN 

OKTOPUS 


400 Punkte 
400 Punkte 
400 Punkte 
600 Punkte 
600 Punkte 
800 Punkte 
1 000 Punkle 
4 200 Punkle 


HOPPARE 

MORDARFISK 

SJOHAST 

VATTUMAN 

OXE 

GRIZZLYBJORN 

HAM8URGARE 

BLACKFISK 
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Pour connaitre le score 


Conozca el marcador 


DETRUIRE UN . . 

OISEAU MONSTRUEUX 200 poinls 
GRENOUILIE 

MONSTRUEUSE 200 points 

SCORPION 200 points 

POISSON VOLANT 200 poinls 

PETIT POISSON 

VENIMEUX 200 points 

PIERRE OUI ROUIE 200 points 

CHAUVE-SOURIS 400 poinls 

SINGE 400 points 

HOPPER 400 points 

POISSON TUEUR 400 points 

HIPPOCAMPE 400 points 

TRITON 600 points 

BOEUF 600 points 

OURS GRIZZLY 800 points 

HAMBURGER 1 000 points 

PIEUVRE 4 200 poinls 


DESTRUCCION DE. . 

PAJARO MONSTRUOSO 
RANA MONSTRUOSA 
ESCORPlON 
PEZ VOLADOR 
PEOUENO PEZ 
VENENOSO 
ROCA RODANTE 
MURCIELAGO 

SALTADOR 
PEZ ASESINO 
CABALLO DE MAR 
SIRENA 

OSO SAVAJE 
HAMBURGUES 
PULPO 


Punteggio 



DISTRUGGENDO UN . . . 


MOSTRUOSO UCCELLO 
RANA MOSTRUOSA 
SCORPIONS 
PESCE VOLANTE 
PESCIOLINO 
VELENOSO 
ROCCIA IN CADUTA 
PIPISTRELLO 
SCIMMIA 
GRILLO 

PESCE ASSASSINO 

CAVALLUCCIO MARINO 

TRITONE 

BUE 

ORSO 

HAMBURGER 

PIOVRA 


800 
1 000 
4.200 


PARPLIN 
THE PURSUER 
CHOKKINNA 
THE SLY 
GOOSEKA 
THE SLIPPERY 


PARPLIN, 

DER VERFOLGER 
CHOKINNA, DER 
HINTERLISTIGE 
GOOSEKA. DER 
SCHLUPFRIGE 


PARPLIN DEN 

PASTRIDIGE 2 000 poang 

GHOKKINNA DEN 

LISTIGA 2 000 poang 

GOOSEKA DEN 

SLINGRANDE 2 000 poang 


FOR HITTING ANY OF THE ABOVE 3 
DIRECTLY ON THE HEAT 

200 poinls 

JANKEN THE GREAT 10,000 poinls 


FUR JEDEN SCHLAG AUF DEN KOPF 
PARPLIN. CHOKINNA, GOOSEKA 

JANKEN, DER GROSSE 10 000 Punkle 


OM DU LYCKAS TRAFFA PARPLIN, 
CHOKKINNA ELLER GOOSEKA 
I HUVUDET 200 poang 

JANKEN DEN STORE 10 000 poang 


Helpful Hints 




• Be sure lo eal Ihe HAMBURGER al 




Hilfreiche Tips 

• Beim Springen uno Schlagen isl der 



Rad och tips 



• Forsok inte all anlalla FLAMMAN 
Den flr oovervlnnetllg, Undvik den llll 
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PARPLIN 2 000 points 

CHOKKINA 2 000 points 

GOOSEKA 2 000 points 

POUR AVOIR TOUCHE L'UN DES 
TROIS CI-DESSUS SUR LA TETE 

200 points 

JANKEN LE GRAND 10 000 points 


PARPLIN EL 

PERSEGUIDOR 2.000 punlos 

CHOKKINA LA 

ASTUTA 2.000 puntos 

GOOSEKA LA 

RESBALADI2A 2.000 puntos 

POR GLOPEAR EN LA CABE2A DE 
ALGUNO DE LOS TRES CITADOS 
ARRIBA 200 puntos 

JANKEN EL 

GRANDE 10.000 punlos 


PARPLIN 

(L'INSEGUITORE) 2.000 punli 

CHOOKtNNA 

(L ASTUTO) 2.000 punti 

GOOSEKA 

(IL MELLIFLUO) 2.000 punti 

COLPENDO DIRETTAMENTE UNO 
DEI TRE PERSONAGGI AL CAPO 

200 punti 

JANKEN 

(IL GRANDE) 10.000 punti 


Quelques conseils utiles Consejos utiles 


Suggerimenti utili 


• Ramasse/ autanl do sacs d‘0l QUO 
vous pouvez Ils vous purmellront 
d'acheler des citoses Ires uliles a la 
boutique 

• N'oubliez pas <1r- III.H'I |"| I' 
Hamburger a la tin tie it 


• La eleccion del momento oportuno es 
fundamental al saltar y al golpear 

• Consiga lantas bolsas de monedas 
eomo pueda. Asi podia adquirir 


• AsegUrese de comer la 
HAMBURGUES al llnal de cada 
lugar. Le dara energia. Merece la 
pena ganar 1 .000 puntos. 



Per colpire e saltare. il tempismo e 

Alex deve impossessarsi di quanti piu 
sacchetti di denaro disponibili. Gli 
oggetti in vendila al Nego2io devono 
essere acquisiatl con il denaro 
disponlbile. 

* Alex deve mangrare il HAMBURGER 
che si trova alia fine di ogni punto 
strategico. Serve per riacquistare le 
energie spese e vale 1 000 punti 
1 Non attaccare mat la FIAMMA, e 
invincibile. Alex deve evitare questo 
pericoto a tutti costi, 
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